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11.

12.

13.

14.

Ecrire I'en-téte d'une méthode appelée methl n'ayant ni parametres ni valeur de retour.

Ecrire I'en-téte d'une méthode appelée meth2, n'ayant pas de valeur de retour et prenant
comme parametre un entier

Ecrire I'en-téte d'une méthode appelée meth3, n'ayant pas de valeur de retour et prenant
comme parametre un entier et une chaine de caracteres.

Ecrire une méthode ne prenant pas de parametre et retournant toujours la valeur
numérique 0,75.

Ecrire une méthode appelée inverse, prenant un parametre de type double, et renvoyant
son inverse (1/x).

Ecrire une méthode qui renvoie un nombre entier aléatoire compris entre 0 et 20.

Ecrire une méthode qui renvoie un nombre entier aléatoire inférieur a une valeur passée en
parametre.

Ecrire une méthode qui renvoie un nombre entier aléatoire compris entre deux valeurs
passées en parametres.

Ecrire une méthode qui renvoie un nombre entier aléatoire multiple de 3.
Ecrire une méthode qui renvoie le plus petit élément d'un tableau passé en paramétre
Ecrire une méthode qui renvoie la somme des €léments d'un tableau passé en parametre

Ecrire une méthode qui génere un nouveau tableau rempli de 25 valeurs aléatoires
inférieures a 100.

Ecrire une méthode qui génére un nouveau tableau rempli de 25 valeurs aléatoires,
inférieures a une valeur passé€ en parametre.

Ecrire une méthode qui génere un nouveau tableau rempli de 25 valeurs aléatoires,
comprises entre deux valeurs passées en parameétre.



